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Napomene

Izjava Savezne komisije za komunikacije

Ovaj uredaj sukladan je zahtjevima dijela 15 FCC propisa. Rukovanje
njime podlijeZze ovim dvama uvjetima:

e uredaj ne smije stvarati Stetne smetnje, i

e uredaj mora biti u mogucnosti prihvatiti svaku smetnju, ukljuujuci
smetnju koja moze izazvati nezeljeni rad.
Ovaj uredaj je ispitan i utvrdeno je da udovoljava ograni¢enjima koja
vrijede za klase B digitalne uredaje, u skladu s ¢lankom 15 FCC propisa.
Ova ograni¢enja postavljena su da pruze razumnu zastitu od Stetnog
djelovanja u stambenim instalacijama. Ovaj uredaj stvara, koristi i moze
emitirati radiofrekvencijsku energiju i ako se ne postavi i ne koristi u
skladu s uputama proizvodaca moze izazvati Stetno djelovanje na
radiokomunikacije. Medutim ne postoje jamstva da se smetnje ipak
nece pojaviti u pojedinim dijelovima instalacije. Ako ovaj uredaj izazove
Stetno djelovanje na radijski ili televizijski prijem, $to se moze utvrditi
iskljuCivanjem i uklju¢ivanjem uredaja, korisnik moze pokusati problem
smetnji rijeSiti provedbom jedne ili viSe od ovih mjera:

e Preusmierite ili premjestite antenu prijemnika.

¢ Povecajte udaljenost izmedu uredaja i prijemnika.

e Opremu i prijamnik prikljuciti na razli¢ite uti¢nice.

e Potrazite savjet i pomo¢ prodavaca ili iskusnog radio / TV tehnicara.

Izjava kanadskog ureda za komunikacije

Ovaj digitalni uredaj ne prelazi ograni¢enja emisije Suma za uredaje
klase B prema propisima o radijskim smetnjama kanadskog ureda za
komunikacije.

Ovaj digitalni aparat klase B ispunjava zahtjeve kanadske norme
ICES-003.



Obavijesti o sigurnosti

Prije podeSavanja monitora pazljivo proditajte svu dokumentaciju koju
ste dobili u pakiranju.

Da sprijeCite opasnost od elektri¢nog udara, monitor nemojte izlagati
kisi i vlazi.

Nemoijte otvarati kuciSte monitora. Opasni visoki naponi unutar
monitora mogu uzrokovati ozbiljne tjelesne ozljede.

Ako je elektricno napajanje oSte¢eno, nemojte ga popravljati sami.
Obratite se kvalificiranom servisnom tehni¢aru ili dobavljacu.

Prije koriStenja proizvoda, pobrinite se da svi kabeli budu propisno
priklju€eni i da kabeli napajanja nisu oSteceni. Ako uocite bilo kakvo
ostecenje, odmah kontaktirajte vaseg dobavljaca.

Prorezi i otvori na straznjoj i gornjoj strani kucista sluze za ventilaciju
monitora. Nemojte zaklanjati ove otvore. Uredaj ne smijete postaviti
blizu ili iznad radijatora ili izvora topline ako nije omoguéena
odgovarajuca ventilacija.

Monitor se smije napajati samo iz izvora napajanja koji je naveden na
natpisnoj plogici. Ako niste sigurni koji vrstu napajanja imate doma,
potrazite savjet trgovca ili lokalne elektrodistribucije.

Koristite odgovarajuci utika¢ za napajanje koji je sukladan lokalnom
standardu za napajanje.

Nemoijte preopteredivati produzne kablove. Preopterec¢enje moze
dovesti do pozara ili elektri¢nog udara.

Izbjegavajte prasinu, vlaznost i ekstremne temperature. Monitor
nemojte postavljati u podrucja koja mogu postati mokra. Stavite
monitor na stabilnu povrSinu.

Izvucite utikac iz uti¢nice za vrijeme nevremena s grmljavinom ili
ako uredaj necete koristiti u duzem vremenskom periodu. Ovim cete
zastititi monitor od oStecenja koja mogu nastati od prenaponskih
udarnih valova.

Ne gurajte predmete i ne prolijevajte tekucinu bilo koje vrste u otvore
na kucistu monitora.

Kako biste osigurali zadovoljavajuci rad, monitor koristite samo s UL
racunalima koja imaju odgovarajuce uti€nice s oznakom 100 - 240 V
AC.

Elektri¢na utiCnica mora se postaviti blizu opreme i mora biti lako
dostupna.

Ako naidete na tehniCke probleme s monitorom, obratite se
ovlastenom serviseru ili dobavljacu.



e Osigurajte priklju¢ak uzemljenja prije ukopavanja mreznog utikaca
u izvor napajanja. Zatim, prilikom odvajanja priklju¢ka uzemljenja,
pazite da ga odvojite nakon iskop€avanja mreznog utika¢a iz izvora
napajanja.

UPOZORENJE

Uporaba slusalica ili naglavnog kompleta moze dovesti do gubitka sluha
zbog prekomjernog zvuénog tlaka.
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Odrzavanje i Ciscenje

Prije podizanja ili promjene polozaja monitora preporucuje se
odvajanje kabela i kabela za napajanje. Prilikom postavljanja monitora
na njegovo mjesto pridrzavajte se propisanih tehnika za podizanje.
Prilikom podizanja ili noSenja monitora, drzite ga za rubove. Nemojte
podizati zaslon za stalak ili kabel.

Ciséenje. Iskljudite monitor i odvojite kabel za napajanje. Ogistite
povrSinu monitora mekom nenagrizaju¢om krpom koja ne ostavlja
vlakna. Tvrdokorne mrlje uklonite krpom koja je natopljena blagim
sredstvom za ciSéenje.

Izbjegavajte koriStenje sredstava za ¢iscenje koja sadrze alkohol ili
aceton. Koristite sredstvo za €idc¢enje koje je namijenjeno za uporabu
za LCD zaslon. Sredstvo za ¢is¢enje nemojte prskati po zaslonu jer
ono moze kapnuti u monitor i uzrokovati elektri¢ni udar.

Sljedeci simptomi uobi¢ajeni su za monitor:

Zbog prirode fluorescentnog svjetla, zaslon moze treperiti za vrijeme
prvog koritenja. Titranje ¢e nestati ako iskljucite i ponovno ukljucite
sklopku za ukljucivanje.

Mozda ¢e na zaslonu biti zona s malo neujednacenim intenzitetom
osvjetljenja, ovisno o rasporedu na vasoj radnoj povrsini.

Ako se ista slika prikazuje satima, nakon promjene slike moze ostati
naknadna slika prethodnog zaslona. Zaslon ¢e se polagano oporavljati
ili mozete iskljuciti sklopku za ukljucivanje.

Ako zaslon postane crn, trepce ili viSe ne radi, obratite se prodavacu

ili servisnom centru kako biste ga popravili. Nemojte sami popravljati
zaslon!

Koristene konvencije u ovom vodicu

;\ UPOZORENUJE: Informacije za spre€avanje ozljeda kod

N 9

izvrSavanja zadatka.

\ OPREZ: Informacije kojih se trebate pridrzavati da biste izbjegli
ostecenje dijelova pri izvrSavanju zadataka.

VAZNO: Informacije kojih se MORATE pridrzavati da biste izvrsili
zadatak.

NAPOMENA: Savjeti i dodatne informacije koje pomazu pri
izvr8avanju zadataka.



Gdje pronadi vise informacija
Pogledajte sljedece izvore za dodatne informacije i za nadogradnju
proizvoda i softvera.
1. ASUS web stranice
ASUS web stranice pruzaju azurirane informacije o hardverskim i
softverskim ASUS proizvodima. Posjetite http://www.asus.com
2. Dodatna dokumentacija

Dobavlja¢ vam uz proizvod u pakiranju moze isporudciti i dodatnu
dokumentaciju. Takvi dokumenti nisu dio standardnog paketa.

vii
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1.1 Dobrodosli!
Hvala &to ste kupili ovaj ASUS® LCD monitor!

Najnoviji ASUS LCD monitor sa Sirokim zaslonom pruza jasniji, Siri i svjetliji
prikaz, kao i niz znacajki koje poboljSavaju iskustvo gledanja.

Uz ove znacajke mozete uzivati u udobnosti i raskoSnom vizualnom
iskustvu koje vam monitor donosi!

1.2 Sadrzaj pakiranja
Provjerite da li se u pakiranju nalazi sljedece:
LCD monitor

Vodi¢ za brzi poCetak rada

Jamstvena kartica

1x Kabel napajanja

1x Adapter

1x DisplayPort kabel (opcija)

AN NN N NI NN

1x HDMI kabel (opcija)

2

*  Ako su neke od gore navedenih stavki oStecene ili nedostaju, odmah se
obratite dobavljacu.

ASUS LCD monitor serija VG32V
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1.3 Sastavljanje monitora
Za sastavljanje monitora:

/ ¢ Tijekom sklapanja kraka/baze monitora preporu¢ujemo zadrzavanje monitora
u njegovoj EPS ambalazi (Expanded Polystyrene).

1. Poravnajte otvor za vijak na kraku s ugradenim vijkom na bazi. Zatim
umetnite bazu u krak.

2. Pri¢vrstite postolje za krak okretanjem ugradenog vijka.

Poglavlje 1: O proizvodu



1.4 Spajanje kabela

1.4.1 Straznja strana LCD monitora

IEUS
Q/—\O
ARNEE
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)y HDMI-2 HDMI-1 P [

1. DC-IN priklju¢ak
DisplayPort
Priklju¢ak HDMI-1
Priklju¢ak HDMI-2

Prikljucak izlaza za slu$alice

o o AN

Kensington brava

ASUS LCD monitor serija VG32V
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1.5 Uvod u monitor

1.5.1 Koristenje upravljackih tipki
Upravlja¢kom tipkom na dnu monitora mozete podeSavati postavke slike.

( N\

—
N

JYYY

»|\ anoo

1. Indikator napajanja:
* U nastavku je tablica s definicijama boja indikatora napajanja.

Bijela UKLJUCENO
Narancasta Nacin rada
pripravnosti

ISKLWUGENO | ISKLJUCENO

2. (& Gumb napajanja:
*  Pritisnite ovaj gumb kako biste ukljuili ili iskljucili monitor.

3. g GameVisual:
* Pritisnite ovaj tipkovnicki pre¢ac za prebacivanje izmedu sedam
unaprijed zadana video rezima (Rezim prizora, Nacin rada za utrke,
Nacin rada za kino, RTS/RPG rezim, FPS rezim, sRGB rezim i MOBA
rezim) pomocu tehnologije GameVisual™ Video Intelligence Technology.
4. Gumb GamePlus:

e GamePlus: Funkcija GamePlus pruza komplet alata i stvara bolje
okruzenije za igre za korisnike tijekom igranja razlicitih vrsta igara.
Osobito, funkcija NiSan je posebno dizajnirana za nove igrace ili
pocetnike koje zanimaju pucacke igre u prvom licu (FPS).

Da biste aktivirali GamePlus:
¢ Odaberite GamePlus za pristup GamePlus glavnom izborniku.
e Aktivira funkciju NiSan, Tajmer, FPS brojilo ili Poravnanje zaslona.

Poglavlje 1: O proizvodu



¢ Pomaknite tipku ‘é'( [®) gore/dolje za odabir i pritisnite ‘é'() za
potvrdu Zeljene funkcije. Pritisnite ¢ za iskljucivanje i izlaz.

* Nidan/Tajmer/FPS brojilo moze se izmjenjivati pritiskom
5-smijerne tipke.

* Sniper mozete aktivirati tek kad na svojem uredaju onemogucite HDR

GamePlus glavni GamePlus-Nigan GamePlus-Tajmer
izbornik

BACKEXIT BACKIEXIT

NEXT BACKIEXIT

GamePlus-Sniper

GamePlus @ GamePlus

2.0X

NEXT BACKIEXIT BACKIEXIT

5. X Gumb za Zatvori
e |zlaz iz OSD izbornika.

6. < (5-smjerni) gumb:
e Ukljuéuje OSD izbornik. Odreduje izabranu stavku OSD izbornika.
* Povecava/smanijuje vrijednosti ili pomiCe odabir gore/dolje/lijevo/desno

ASUS LCD monitor serija VG32V 1-5



2.1 Prilagodba monitora

e Za optimalni prikaz preporu¢ujemo da gledate u cijeli zaslon monitora i
zatim prilagodite monitor na najugodniji kut.

e Drzite stalak kako monitor ne bi pao dok mijenjate kut.

e Mozete prilagoditi kut monitora od +20° to -5°, a kosinu mozete
prilagoditi 62° ulijevo ili udesno. Takoder moZete prilagoditi visinu
monitora +/- 14cm.

14cm

g

ASUS LCD monitor serija VG32V
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2.2 Odvajanje ruéice/postolja (za VESA zidni
nosac)

Odvojivi stalak ovog monitora je dizajniran posebno za VESA zidni nosac.

Odvajanje rucice/stalka

1. Odvojite kabel napajanja i signalne kabele. Pazljivo postavite monitor
prednjom stranom prema dolje na njegovu EPS ambalazu.

2. Skinite poklopce vijaka.

3.  Skinite Cetiri (4) vijka za privrSéivanje kraka na straznju stranu
monitora.

4. Odvoijite stalak (krak i bazu) s monitora.

/ e Komplet za VESA zidni nosa¢ (100 x 100 mm) kupuje se zasebno.

o e Koristite samo zidne nosace za minimalnu tezinu/nosivost 28,8 kg koje
odobrava UL (veli¢ina vijka: M4 x 10 mm).

Poglavlje 2: Priprema



2.3 Vanjske dimenzije
Jedinica: mm [ingi]
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e
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ASUS LCD monitor serija VG32V
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3.1 OSD izbornik (Zaslonski izbornik)
3.1.1 Kako ponovno konfigurirati

GameVisual

-

Rezim prizora

Nacin rada za utrke

Nacin rada za kino

RTS/RPG rezim
FPS rezim
sRGB rezim

MOBA rezim

™
2
»
*

1. Pritisnite srediSnju 5-smjernu tipku kako biste aktivirali OSD izbornik.

2. Pritisnite gumbe V¥ i A za prebacivanje izmedu moguénosti u
izborniku. Pomicanjem od jedne ikone do druge oznacuje se naziv
mogucnosti.

Za odabir oznacene stavke na izborniku pritisnite sredi$nju tipku.
4. Pritisnite gumbe V¥ i A za odabir zeljenog parametra.

5.  Pritisnite sredidnju tipku za pristup kliznoj traci i zatim koristite gumbe
V ili A u skladu s indikatorima na izborniku, za izvodenje promjena.

6. Pritisnite €/» za pomak na lijevi / desni izbornik.

ASUS LCD monitor serija VG32V
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3.1.2

Uvod u funkcije OSD izbornika

1. GameVisual
Ova funkcija sadrzi sedam podfunkcija koje mozete odabrati prema
zeljenim preferencijama. Svaki nacin rada ima mogucnost resetiranja
odabira, §to vam omogucuje zadrzavanje postavki ili povratak na
unaprijed zadani na¢in rada.

GameVisual

Rezim prizora
Nacin rada za utrke

Nacin rada za kino

RTS/RPG rezim
FPS rezim
SRGB rezim

MOBA rezim

Rezim prizora: Ovo je najbolji odabir za prikaz fotografija krajolika
pomocu tehnologije GameVisual™ Video Intelligence Technology.
Nacin rada za utrke: Ovo je najbolji odabir za igranje igara pomocu
tehnologije GameVisual™ Video Intelligence Technology.

Nacin rada za kino: Ovo je najbolji odabir za gledanje filma pomodu
tehnologije GameVisual™ Video Intelligence Technology.

RTS/RPG rezim: Ovo je najbolji nacin rada za strategije u stvarnom
vremenu (RTS)/igre uloga (RPG) pomocu tehnologije GameVisual™
Video Intelligence Technology.

FPS rezim: Ovo je najbolji nacin rada za pucacine u prvom licu (eng.
First Person Shooter, FPS) pomocu tehnologije GameVisual™ Video
Intelligence Technology.

sRGB rezim: Ovo je najbolji izbor za pregled fotografija i grafike s
racunala.

MOBA rezim: Ovo je najbolji nacin rada za arene za borbu veceg broja
igraca (MOBA) pomocu tehnologije GameVisual™ Video Intelligence
Technology.

e U Nacin rada za utrke korisnik ne moze konfigurirati Zasié¢enje, Ostrina i
ASCR funkcije.

* U sRGB korisnik ne moze konfigurirati Zasi¢enje, Ton koze, Temperatura
boje, Ostrina, Svjetlina, Kontrast i ASCR funkcije.

e UMOBA rezim rada korisnik ne moze konfigurirati Zasicenje, Ostrina i ASCR
funkcije.

Poglavlje 3: Opce upute



2. Filtar za plavo svjetlo

Prilagodite razinu energije plavog svjetla emitiranog iz LED
pozadinskog svijetla.

Filtar Za Plavo Svjetlo

Razina 0
Razina 1

Razina 2

Razina 3

Razina 4

e Razina 0: Nema promjene.
* Razina 1-4: Sto je veda razina, vi§e plavog svjetla ée biti smanjeno.

% .

Kada se Filtar za plavo svjetlo aktivira, automatski ¢e se uvesti zadane
postavke Nacina rada za utrke.

Izmedu Razina 1 i Razina 3, korisnik moze konfigurirati funkciju Svjetlina.

Razina 4 je optimizirana postavka. Ona je sukladna s TUV certifikatom za
slabo plavo svjetlo. Funkciju Svjetlina korisnik ne moze konfigurirati.

Kako biste izbjegli naprezanje oéiju, pripazite na sljedece:

U slucaju dugotrajnog rada, korisnici se povremeno trebaju udaljiti od
zaslona. Preporucuju se kratke stanke (barem 5 minuta) nakon oko 1 sat
neprekidnog rada za raCunalom. Krace ali ¢eSc¢e stanke u€inkovitije su od
jedne dugotrajne pauze.

Ako Zelite smanijiti naprezanje i suhoéu o€iju, preporu¢uje se povremeno
skretanje paznje na udaljene predmete.

Naprezanje ogiju mozete smanijiti viezbama za oéi. Cesto ponavijajte

ove viezbe. U slu¢aju da se ne uspijete rijesiti naprezanja o€iju, javite se
lije€niku. Vjezbe za odi: (1) Ponavljajte gledanje gore i dolje (2) Polagano
okrecite o€i (3) Pomicite oci dijagonalno.

Plava svjetlost visoke energije moZe dovesti do naprezanja oiju i AMD
(starosne degeneracije makule). Pomodu filtra za plavu svjetlost smanijite
do 70 % Stetne plave svjetlosti kako biste izbjegli CVS (sindrom ra¢unalnog
vida).

ASUS LCD monitor serija VG32V
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3.

Boja
Odaberite zeljenu boju slike iz ove funkcije.

o Boja

e
"' Svjetlina
Kontrast

Zasicenje

Temperatura boje

Ton koze

e Svjetlina: Opseg podeSavanja je od 0 do 100.
e Kontrast: Opseg podeSavanja je od 0 do 100.
e Zasiéenje: Opseg podeSavanja je od 0 do 100.

e Temperatura boje: Sadrzi tri unaprijed zadana rezima (Hladna,
Normalna, Topla) i Korisnicki rezim.

* Ton koZe: SadrZi tri rezima boje ukljucujuci Crvenkasto, Prirodno i
Zuckasto.

% e U Korisnicki rezim, boje R (Crvena), G (Zelena) i B (Plava) moZze konfigurirati

korisnik; opseg podeSavanja je od 0 do 100.

Poglavlje 3: Opce upute



4. Slika

Iz ove glavne funkcije mozete prilagoditi HDR slike, Ostrina,
VividPixel, Adaptive-Sync/FreeSync, ELMB SYNC, Pojacanje sjene,
Upravljanje formatom, ASCR, Trace Free.

2o
HDR
Ostrina
VividPixel
Adaptive-Sync/FreeSync
ELMB SYNC
Pojacanje sjene
Upravljanje formatom

Vise

ASCR

Trace Free

* (O B

* HDR: Visoki dinamicki raspon Sadrzi dva HDR rezima (ASUS Cinema
HDR i ASUS Gaming HDR).

e Ostrina: Prilagodava ostrinu slike. Opseg podeSavanja je od 0 do 100.

* VividPixel: Tehnologija ASUS Exclusive koja donosi realne vizualne
efekte za kristalno jasno iskustvo orijentirano na uzivanje u detaljima.
Opseg podeSavanja je od 0 do 100.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Omogucava dinamicko prilagodavanje brzine
osvjezavanja grafickom izvoru koji podrzava Adaptive-Sync/Freesync na
temelju broja slika u sekundi uobi¢ajenog sadrzaja za energetski efikasno
azuriranje zaslona s malim kasnjenjem i bez zastajkivanja.

e ELMB SYNC: Oznacite za smanjivanje zamucenja pokreta i naknadne
slike kad se predmeti na zaslonu krecu brzo.

* Pojacanje sjene: PoboljSanje tamne boje prilagodava gama krivulju
monitora kako bi se obogatile tamne nijanse, tamne scene i predmeti
postali mnogo vidljiviji.

ASUS LCD monitor serija VG32V 3-5



e Upravljanje formatom: Prilagodava omjer formata na "Puni", "4:3",
"Overscan".

+ ASCR: Odaberite UKLJUCENO ili ISKLJUCENO za omogudavanije ili
onemogucavanje funkcije dinami¢kog omjera kontrasta, funkcija ASCR
je onemogucena kad je ELMB omogucena.

e Trace Free: Ubrzava vrijeme odgovora pomocu tehnologije Over Drive.
Opseg podeSavanja je od sporijeg (0) do brzeg (100).

% *  4:3je dostupno samo kad je ulazni izvor u formatu 4:3. OverScan je dostupan
“ samo za HDMI ulazni izvor.

5. Odabir ulaza

Odaberite ulazni izvor izmedu ulaznih signala HDMI-1, HDMI-2 ili
DisplayPort.

Odabir ulaza

Y
" |HDMI-1

HDMI-2

DisplayPort

6. Postava sustava
Prilagodava konfiguraciju sustava.

Postava sustava

.
" | GameVisual Demo Mode

Glasno¢a

ECO Mode
OSD postava

Jezik

Zaklju¢avanje tipke

Podaci

Vise
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Postava sustava

Indikator napajanja
Snaga Key Lock

Resetiraj sve

=
¥
m
™
2
»
*

GameVisual Demo Mode: Aktivira demo rezim za funkciju GameVisual.
Glasnoca: Prilagodava razinu glasnoce izlaznog zvuka.
ECO Mode: Aktivirajte ekoloski nacin rada radi Stednje energije.

OSD postava: Prilagodava OSD istek vremena, DDC/CI i Prozirnost
OSD zaslona.

Jezik: Odaberite jezik za OSD izbornik. Moguci odabir su: Engleski,
Francuslv(i, Njemacki, Spanjolski, Talijanski, Nizozemski, Ruski,
Poljski, Ceski, Hrvatski, Madarski, Rumunjski, Portugalski, Turski,
PojednostavljeniKineski, TradicionalniKineski, Japanski, Korejski,
Perzijski, Tajlandski i Indonezijski.

Zakljuéavanije tipke: Onemogucava sve funkcije tipki. Pritiskanje
tipke za dolje tijekom viSe od pet sekundi onemogucit ¢e funkciju
zaklju¢avanje tipki.

Podaci: Prikazuje informacije o monitoru.

Vise: Povratak sljedece stranice Postavke sustava.

Natrag: Povratak prethodne stranice Postavke sustava.

Indikator napajanja: UkljuCuje/iskljucuje LED indikator napajanja.
Snaga Key Lock: Za onemogucavanje / omogucéavanije tipke za
ukljucivanje.

Resetiraj sve: Odabire "Da" za vracanje svih postavki na tvornicki
zadane vrijednosti.

ASUS LCD monitor serija VG32V
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7.

MyFavorite
Ucitaj/Spremi sve postavke monitora

MyFavorite

Postavka 1
Postavka 2
Postavka 3

Postavka 4
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3.2 Tehnicéki podaci

Model

Veli¢ina ploce
Maksimalna razlu¢ivost
Svijetlina (tipi¢no)
Intrinziéni omjer kontrasta
(tipi€no)

Kut gledanja (CR=10)
Boje prikaza

Boja Zasiéenje

Vrijeme reakcije
Satelitski zvuénik

Izlaz za sluSalicu

Zvuk iz HDMI-a

HDMI ulaz

DisplayPort ulaz

PotroSnja snage u ukljuéenom
stanju (najvise)

Boje kucista

Stedni reim
Iskljuéeni rezim
Nagib

Fizicki Mjere (SxVxD)
Miere kutije (SxVxD)
Neto tezina (priblizno)

Bruto tezina (priblizno)

Nazivni napon

ASUS LCD monitor serija VG32V

vG32vaQ

80,1cm (31,5 indéa S)

2560 x 1440 pri 144 Hz

400 cd/m?

3000:1

178°(V) /178°(H)

16,7 M (True 8bit)

72% NTSC

4ms (Sivo na sivo), 1ms MPRT

2 W x 2 stereo

Da

Da

Da

Da

<90 W*

Crna

<05W

<05W

-5° ~ +20°

713,4 x 580,8 x 233,4 mm

815 x 679 x 253 mm

9,1 kg

13,4 kg

AC 100~240 V (ugradeno)
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3.3 Cesta pitanja i rjeSavanje problema (FAQ)

Problem Moguce rieSenje

LED napajanja ne svijetli

LED indikator napajanja svijetli
naranéasto i na zaslonu nema
slike

Slika zaslona je presvijetla ili
pretamna

Slika zaslona poskakuije ili se na
njoj pojavljuju valovi

Boje na slici zaslona su naru$ene
(bijelo ne izgleda bijelo)

Pritisnite gumb O da biste provjerili je li monitor
ukljucen.

Provjerite je li kabel napajanja pravilno povezan na
monitor i izvor napajanja.

Provjerite funkciju indikatora napajanja u OSD
glavnom izborniku. Odaberite "UKLJUCENO" za
uklju€ivanje LED indikatora napajanja.

Provijerite jesu li monitor i radunalo ukljuéeni.
Provjerite je li signalni kabel propisno povezan na
monitor i ra¢unalo.

Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da ni jedan
kontakt nije savijen.

Povezite ra¢unalo s drugim dostupnim monitorom
kako biste provjerili radi ispravnost rada racunala.

Prilagodite postavke Kontrast i Svjetlina putem
OSD izbornika.

Provijerite je li signalni kabel propisno povezan na
monitor i racunalo.

Odmaknite elektri¢ne uredaje koji mogu biti uzrok
smetnji.

Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da ni jedan
kontakt nije savijen.

lzvedite resetiranje putem OSD izbornika.
Prilagodite R/G/B postavke boje ili odaberite
Temperaturu boje putem OSD izbornika.

Nema zvuka ili je slab

Prilagodite postavke glasnoce na monitoru i
racunalu.

Pobrinite se da je upravljacki program za zvuénu
karticu racunala instaliran i aktiviran.

Poglavlje 3: Opce upute



34 Popis podrzanih vremenskih postavki

Popis vremenskih postavki racunala za HDMI2.0 / DP1.2 ulaz

Razluéivost HDMI1(2.0) HDMI2(2.0)
640x480 @ 60Hz \Y Vv
640x480 @ 67Hz
640x480 @ 72Hz
640x480 @ 75Hz
720x400 @ 70Hz
720x480 @ 60Hz
800x600 @ 56Hz
800x600 @ 60Hz
800x600 @ 72Hz
800x600 @ 75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768 @ 70Hz
1024x768 @ 75Hz
1152x864 @ 75Hz
1280x720 @ 60Hz
1280x720 @120Hz
1280x960 @ 60Hz
1280x1024@ 60Hz
1280x1024@ 75Hz
1440x480 @ 60Hz
1440x900 @ 60Hz

1680x1050 @ 60Hz
1920x1080 @ 60Hz
1920x1080 @ 120Hz
2560x1440 @ 60Hz
2560x1440 @ 100Hz
2560x1440 @ 120Hz
2560x1440 @ 144Hz
3840x2160 @ 60Hz

o
o

< <I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<
< <I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<I<I<|I<I<|I<
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